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Laser Tag
Blasters
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Important Message to Customers

Thank you for purchasing one of our many top-quality electronic products Please take a moment to read through these instructions to help
you understand the safe and proper way to use this toy to extend its usability.

This means that this product must be handled pursuant to European Directive 2012/19/EU in order to be recycled or dismantled

E This product bears the selective sorting symbol for waste electrical and electronic equipment (WEEE).

to minimize its impact on the environment.

W For further information, please contact your local or regional authorities.
c € Electronic products not included in the selective sorting process are potentially dangerous for the environment and human health

due to the presence of hazardous substances.

We, eKids, declare that this device complies with the essential requirements of the RED Directive 2014/53/EU.
EU Authorized Representative: BMD — 3 Boulevard des Bretonnieres, 49124 St Barthelemy d’Anjou, France

Laser Tag Features

LED Indicators

There is an LED Life Meter on the top of each blaster that will keep
score of shots fired and ‘hits’ received. When a game begins, each player
starts with six ‘Life Points’. Each time a player is ‘hit’, the LED Damage
Indicator on their blaster will glow, and the LED Life Meter will react
according to the type of ammo used. View the chart to the right for
details.

Il N . I . W
3 Lights = 6 Life Points 2 Lights = 4 Life Points 1 Blinking Light = 1 Life Point
Switching Ammo
Press and hold the Reload Button for 1 second to switch to the next
ammo type during game play.
End Game

If a player runs out of Life Points, they are temporarily out of the game.
Press and hold the Reload Button to reset and start a new game.

LED I?amage
LED Life Meter ~ 'mdicator

Reload
] ‘ | Button
Press to add

i \
Z \\

Trigger
Press to fire!

Ammo Type | Shot Power* | Shot Speed | # of Shots** | Reload Time

Single Shot | 2 Life Points Slow 6 Medium

Rapid Shot | 1 Life Point Fast 12 Fast

Big Blast | 3 Life Points Slow 2 Slow

* Number of Life Points taken from opponent after a ‘hit’
** Number of shots per game for each ammo type




Installing the Batteries Troubleshooting @

ATTENTION: Batteries should only be installed by an adult. The blasters support a range of approximately 70 feet
outdoors and 120 feet indoors. For best performance,

The unit comes with batteries already installed. These batteries aim at your opponent’s blaster. Direct sunlight may

are meant for in-store demonstration use only, and should affect the range and performance of the blasters. Please

be replaced with fresh batteries. To replace the batteries at keep in mind that this product does not transmit well

home, follow these instructions for each blaster: through obstacles such as trees, buildings, and metal

1 Use a Philips screwdriver to open the battery compartment structures. If the signal range of the blasters decreases
door. notably, you may have to change your location. If the

2 |Install 3"AA" size batteries into the compartment, making signal range is still shorter than expected, replace the
sure that the + and - polarities match the diagram printed batteries.
inside.

3 Close the battery compartment door and tighten the

battery door screw. Don’t over tighten. ON/OFF/DEMO Mode

This unit ships in Demo Mode for in-store
demonstration purposes. When ready
to play, slide the ON/OFF/DEMO Switch ON/OFF/DEMO
to ON Mode. Switch

Battery Installation

~ 0

Questions or Comments

For questions or comments regarding this or other eKids
products, please also visit our website: www.ekids.com

For the Best Possible Performance
e Only use the recommended/supplied batteries or

e Use alkaline batteries for longer life. Maintenance

e Do not mix old and new batteries, and do not mix o ) )
alkaline, carbon-zinc or rechargeable nickel-cadmium  Itis important to keep the unit as dry and clean as possible.

batteries. Clean the unit with a soft cloth moistened only with mild soap
e Insert batteries with proper polarity (+/-) as indicated. and water. Stronger cleaning agents, such as thinner or similar
¢ Remove exhausted batteries from product. materials are not recommended, as they may damage the surface
e Recharge rechargeable batteries under adult of the case.

supervision.

e Do not attempt to recharge non-rechargeable batteries.
e Do not open batteries or heat them beyond normal
ambient temperatures.
e To prevent battery leakage or damage remove batteries
from a product if it will not be used for a month or longer.
e Use extreme caution handling leaking batteries (avoid
direct contact with eyes and skin). If battery leakage
comes in contact with eyes, IMMEDIATELY flush the eye
with lukewarm and gently flowing water for at least 30
minutes. If skin contact occurs, wash skin with clear
water for at least 15 minutes. Seek medical attention if
any symptoms occur.
e Store in cool, dry, ventilated area away from hazardous
or combustible material.
e Do not dispose of batteries in the household trash or fire. © 2020 eKids, LLC. All Rights Reserved.
¢ Follow applicable laws and local regulations for the 1299 Main Street Rahway NJ 07065
disposal and transportation of batteries.
e Rechargeable batteries are to be removed from the toy
before being charged. Printed in China MS174UEEVOM-210816-B(EN)
e The supply terminals are not to be short-circuited.
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Laserblastere
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Vigtig meddelelse til kunderne

Tak, fordi du har kebt et af vores mange elektroniske produkter af topkvalitet. Brug et ojeblik pa at leese disse anvisninger som hjeelp til at
forsta den sikre og korrekte made at bruge dette legetej pa og @ge dets anvendelighed.

Dette produkt er meerket med symbolet for affaldssortering for elektrisk og elektronisk udstyr (WEEE).
E Dette betyder, at produktet skal handteres i henhold til Det Europaesiske Direktiv 2012/19/EU for at blive genanvendt eller opdelt i
— enkeltdele pa den mest miljigforsvarlige made.
Kontakt dine lokale eller regionale myndigheder for yderligere oplysninger.
c € Elektroniske produkter, der ikke affaldssorteres, er potentielt miljg- og helbredsfarlige pga. af deres indhold af potentielt skadelige
materialer.

Vi, eKids, erkleerer, at enheden overholder de veesentlige krav i RED-direktivet 2014/53/EU.
EU-autoriseret repraesentant: BMD — 3 Boulevard des Bretonnieres, 49124 St Barthelemy d’Anjou, France

Laserblasterfunktioner LED Livsmete T D Skadesindikator

LED-indikatorer Genladeknap
| Tryk for at tilfeje

Der sidder et LED Livsmeter overst p& hver laserblaster, som holder \ ammunition!
oje med antal affyrede skud og antal ‘hits’, der er modtaget. Nar spillet 4
starter, har hver spiller seks ‘Livspoint’. Hver gang, en spiller ‘rammer’,
lyser LED Skadesindikatoren pa hans laserblaster, og LED Livsmeteret
reagerer afhaengigt af anvendt ammunitionstype. Se naermere detaljer i
oversigten til hojre.

I B . I . W

3 Lys = 6 Livspoint 2 Lys = 4 Livspoint 1 blinkende lys = 1 Livspoint

Skifte ammo Udloser

Tryk og hold Reload-knappen nede i 1 sekund for at skifte il den naeste Tryk for at skyde!

ammo-type under spil.

Afslut spil

Denne enhed leveres i Demo-tilstand, s& den kan demonstreres i
butikken. Tryk og holde Reload knappen for at nulstille og starte et nyt
spil.

Genladningstid

Skud enkelt 2 Livspoint Langsomt Mellem

Skud Hurtig 1 Livspoint Hurtigt Hurtigt

Stor blast 3 Livspoint Langsomt Langsomt

*Antal livspoint taget fra modstanderen efter en "hit"
**Antal skud pr spil for hver ammo typen




Sadan installerer du batterierne Fejlfinding @

Batterier ma kun installeres af en voksen
person.

BEMARK:

Batterierne er allerede installeret i enheden. Batterierne er kun
beregnet til demonstrationsbrug i forretningen. De ber udskiftes
med nye batterier. Sadan udskiftes batterierne derhjemme:
1. Brugen
stjerneskruetraskker til
at dbne daekslet il
batterirummet.

2. |seet 3 batterier af
typen “AA” i rummet.
Kontrollér, at + og
-polariteten matcher
diagrammet inden i.

3. Luk deekslet til
batterirummet, og
stram skruen pa
batterideekslet. Stram
ikke skruen for hardt.

Isaetning af batterier

Sadan far du den bedst mulige ydelse

¢ Brug kun anbefalede/medfelgende batterier eller
tilsvarende.

¢ Brug alkalinebatterier for lsengere levetid.

e Undlad at blande gamle og nye batterier og saet ikke
alkaliske, kulstof-zink eller genopladelige
nikkel-kadmium-batterier sammen.

e Saet batterier i med den korrekte polaritet (+/-), som
angivet.

e Fjern opbrugte batterier fra produktet.

e Genoplad genopladelige batterier under opsyn af en
voksen.

e Batterier, der ikke er genopladelige, ma ikke oplades.

e Batterier ma ikke abnes eller opvarmes til over normal
omgivelsestemperatur.

e Tag batterier ud af produktet, hvis det ikke skal
anvendes i en maned eller laengere, for at forhindre
batterileekage eller beskadigelse.

e Vaer meget forsigtig ved handtering af batterier med
lzekage (undgé direkte kontakt med ejne og hud). Hvis
leekage fra et batteri kommer i kontakt med et gje, skal
dette STRAKS skylles med lunkent og stille flydende
vand i mindst 30 minutter. Hvis der er kontakt med
huden, skal denne vaskes med rent vand i mindst 15
minutter. Kontakt din lsege, hvis der opstar evt.
symptomer.

e Opbevar pa et kaligt, tort og ventileret omrade og vaek
fra farlige eller breendbare materialer.

e Batterier ma ikke bortskaffes med husholdningsaffald
eller afbreendes.

e Folg relevant lovgivning og lokale regelsaet for
bortskaffelse og transport af batterier.

e Batterier skal bortskaffes separat pa dit lokale
genbrugscenter. De mé ikke bortskaffes sammen med
dit husholdningsaffald.

e Genopladelige batterier skal ikke tages ud af legetojet
inden opladning.

e Forsyningsterminalerne ma ikke kortsluttes.

Laserblasterens raekkevidde er ca. 21 meter udenders og 37
meter indenders. Det bedste resultat opnas, hvis du sigter
pé& din modstanders laserblaster. Direkte sollys kan pavirke
laserblasternes raekkevidde og funktionsevne. Veer
opmaerksom p4, at dette produkt ikke sender godt gennem
forhindringer som fx treeer, bygninger og metalkonstruktioner.
Hvis laserblasterens reekkevidde forkortes betragteligt, kan
det veere nodvendigt at veelge en anden placering. Hvis
reekkevidden stadig er kortere end forventet, skal du udskifte
batterierne.

TZAND/SLUK/DEMO-tilstand

Denne enhed leveres i Demo-tilstand,
sé& den kan demonstreres i butikken. Nér
du er Klar til at spille, skal du skubbe
TAND/SLUK/DEMO-kontakten over pa
ON (teendt).

TAND/SLUK/
DEMO-kontakt

e [
Sporgsmal eller kommentarer

For spergsmal eller kommentarer vedrgrende dette eller
andre eKids -produkter, besag vores websted:
www.ekids.com

Hvis problemerne vedvarer, ma du ikke forsege at reparere
enheden.

Vedligeholdelse

Det er vigtigt, at enheden holdes s ter og ren som muligt.
Renger enheden med en blad klud kun fugtet med mild
seebeoplesning og vand.

Staerkere rengeringsmidler sasom fortyndere eller lignende
materialer anbefales ikke, da de kan beskadige enhedens
overflade.

© 2020 eKids, LLC. Alle rettigheder forbeholdes.
1299 Main Street Rahway NJ 07065

Trykt i Kina MS174UEEVOM-210816-B(DK)
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Belangrijk bericht voor klanten
Hartelijk dank voor de aanschaf van een van de vele hoogwaardige elektronica-producten. Neem de tijJd om deze instructies te lezen, om
de veilige en juiste manier om dit speeltje te gebruiken te begrijpen, die verbetert de bruikbaarheid.

E Dit product bevat het symbool voor selectief sorteren van afval van elektrische uitrustingen en elektronica (WEEE).

Dit betekent dat dit product moet worden gehanteerd overeenkomstig de Europese richtlijn 2012/19/EU ten einde te worden
gerecycled of gedemonteerd om de impact op het milieu te minimaliseren.
EE  Neem contact op met uw plaatselijke of regionale overheid voor meer informatie. plaatselijke of regionale overheid. Elektronische
c € producten die niet selectief gesorteerd worden, zijn potentieel gevaarlijk voor het milieu en de gezondheid van de mens omwille van
de aanwezigheid van gevaarlijke stoffen.

Wij, eKids, verklaren dat dit apparaat voldoet aan de essentiéle eisen van de RED-richtlijn 2014/53/EU.
Geautoriseerde EU-vertegenwoordiger: BMD — 3 Boulevard des Bretonnieres, 49124 St Barthelemy d’Anjou, France

Functies lasergame

LED-indicatoren

Er zit een LED-levensmeter op de bovenkant van elke blaster die de
score bijhoudt van het aantal afgevuurde schoten en het aantal ontvangen
schoten. Aan het begin van een spel, krijgt elke speler zes ‘levenspunten’.
Elke keer dat een speler wordt ‘geraakt’, begint de LED-schadeindicator
op de blaster te branden en de LED-levensmeter reageert volgens het

LED-schadeindicator

LED-levensmeter .
Knop Opnieuw
laden

Druk om munitie
toe te voegen!

soort munitie dat is gebruikt. Bekijk de grafiek aan de rechterkant voor ()
meer informatie.
I B . I . W
3 lampjes = 2 lampjes = 1 knipperend lampje = Trekker
6 levenspunten 4 levenspunten 1 levenspunt Druk om te schieten!

Schakelaar munitie

Houd de knop Herladen gedurende 1 seconde ingedrukt om tijdens het
spelen naar het volgende type munitie te schakelen.

. ™ . R . . . "
Einde spel Munitietype Schietkracht Schietsnelheid # schoten Herlaadtijd
Als een speler geen levenspunten meer heeft, kunnen ze tijdelijk niet Enkele opname | 2 Levenspunten Traag 6 Gemiddeld
meer meespelen. Houd de knop Opnieuw laden ingedrukt om te resetten Snelle opname | 1 Levenspunten Snel 12 Snel
en een nieuw spel te starten. -

Groot ontploffing | 3 Levenspunten Traag 2 Traag

*Aantal Life Points uit tegenstander na een ‘hit’
**Aantal opnamen per spel voor elk munitie-type



De batterijen plaatsen Problemen oplossen @

LET OP: Batterijen mogen alleen door een volwassene

worden geplaatst.

De eenheid wordt geleverd met reeds geinstalleerde

batterijen. Deze batterijen zijn bedoeld voor

winkeldemonstratie-doeleinden en moeten worden
vervangen door nieuwe batterijen. Batterijen thuis
vervangen:

1. Gebruik een schroevendraaier van Philips om het
compartimentdeksel van de batterij te openen.

2. Plaats 3 batterijen van
‘AA'-formaat in het
compartiment en zorg
ervoor dat de + en de
- polariteiten
overeenkomen met het
diagram dat van
binnen is afgedrukt.

3. Sluit het deksel van het
batterijcompartiment
en schroef het
batterijdeksel vast.
Schroef niet te strak.

Batterij Installatie

Voor de beste prestatie

e Gebruik alleen de aanbevolen/geleverde batterijen of een
equivalent hiervan.

e Gebruik alkalinebatterijen voor een langere levensduur.

e Combineer geen oude en nieuwe batterijen en combineer
geen alkaline-, koolstof-zink- of oplaadbare
nikkel-cadmiumbatterijen.

e Plaats de batterijen met de juiste polariteit (+/-) zoals
aangegeven.

e \erwijder lege batterijen uit het product.

e | aad oplaadbare batterijen op onder toezicht van
volwassenen.

e Probeer niet-oplaadbare batterijen niet op te laden.

e Open batterijen niet of verwarm batterijen niet boven
kamertemperatuur.

e \erwijder batterijen uit het product als u ze voor een maand
of langer niet gaat gebruiken, om batterijlekkage of
beschadiging te voorkomen.

e \Wees uiterst voorzichtig wanneer u te maken heeft met
lekkende batterijen (vermijd direct contact met ogen en
huid). Als batterijlekkage in contact komt met uw ogen,
dient u ONMIDDELIJK uw ogen uit te spoelen met
lauwwarm, zachtstromend water voor minstens een half
uur. Als u te maken heeft met huidcontact, dient u de huid
met helder water te wassen voor minstens een kwartier.
Zoek medische hulp indien zich symptomen voordoen.

e Bewaar op een koele, droge, geventileerde plek uit de
buurt van gevaarlijk of ontvlambaar materiaal.

e (Gooi de batterijen niet weg met het huisvuil of in vuur.

¢ Volg toepasselijke wetten en plaatselijke voorschriften voor
het weggooien en transporteren van batterijen.

e Batterijen afzonderlijk worden verwijderd bij uw lokale
afvalverwerkingscentrum. Verwijder ze niet in het
huishoudelijk afval.

e Oplaadbare batterijen moeten uit het speelgoed worden
verwijderd voordat ze worden opgeladen.

e De voeding mogen niet kortgesloten worden.

De blasters werken bij een bereik van ongeveer 21 meter
buitenhuis en 37 meter binnenhuis. Voor de beste prestatie
moet u op de blaster van uw tegenstander richten. Direct
zonlicht kan het bereik-en de prestatie van de blasters
beinvioeden. Houd er rekening mee dat dit product niet goed
verzendt door obstakels zoals bomen, gebouwen en metalen
constructies. Als het signaalbereik van de blasters aanzienlijk
vermindert, moet u mogelijk van locatie veranderen. Als het
signaalbereik nog steeds korter dan verwacht is, moet u de
batterijen vervangen.

AAN/UIT/DEMO-modus

Dit apparaat wordt geleverd in de Demo
modus voor demonstraties in de wmkgl. AAN/UIT/DEMO
Wanneer u klaar bent om te spelen, schuift schakelaar

u de AAN/UIT/DEMO-schakelaar naar de

AAN-modus.
T
[

Voor vragen of opmerkingen met betrekking tot dit, of
andere eKids-producten kunt, bezoek onze website:
www.ekids.com

Onderhoud

Het is belangrijk om het apparaat zo droog en schoon mogelijk
te houden. Maak de behuizing schoon met een zachte,
vochtige doek en slechts een milde zeep en water.
Sterkere schoonmaakmiddelen zoals oplosmiddel of
vergelijkbare materialen worden niet aanbevolen omdat deze
schade kunnen toebrengen aan het opperviak van het
apparaat.

© 2020 eKids, LLC. Alle rechten voorbehouden.
1299 Main Street Rahway NJ 07065

Gedrukt in China MS174UEEVOM-210816-B (NL)
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Wichtiger Hinweis fiir Kunden

Vielen Dank fUr den Kauf eines unserer vielen qualitativ hochwertigen elektronischen Produkte. Bitte nehmen Sie sich einen Moment Zeit und
lesen Sie diese Anleitung, die Ihnen dabei hilft, den sicheren und ordnungsgeméaBen Umgang mit diesem Spielzeug zu verstehen.

Dies bedeutet, dass das Produkt gemaR der européischen Richtlinien 2012/19/EU behandelt werden muss, um recyclet oder

E Dieses Produkt tragt das WEEE-Entsorgungssymbol fur ElektromUll und elektronische Gerate.

— auseinander genommen zu werden, um die Einflisse auf die Umwelt zu minimieren. FUr weitere.
Informationen kontaktieren Sie bitte Ihre lokalen oder regionalen Behdrden.

C E Elektronische Produkte, die vom Entsorgungsverfahren ausgeschlossen sind, stellen moglicherweise, durch das Vorhandensein
gefahrlicher Substanzen, eine Gefahr fur die Umwelt und die Gesundheit dar.

Wir, eKids, erklaren, dass dieses Gerat mit den wesentlichen Anforderungen der RED-Richtlinie 2014/53/EU Ubereinstimmt.

Bevollmachtigter EU-Vertreter: BMD — 3 Boulevard des Bretonnieres, 49124 St Barthelemy d’Anjou, France

Laser Tag Merkmale

LED-Anzeigen

Es gibt ein LED-Lebenspunkte-Messgerat auf der Oberseite jedes
Blasters, das die Punktzahl der abgefeuerten Schiisse und der
erhaltenen Treffer zahlt. Wenn ein Spiel beginnt, startet jeder Spieler
mit sechs ,Lebenspunkten®. Jedes Mal, wenn ein Spieler ,getroffen
“ wird, leuchtet die LED-Verlustanzeige auf seinem Blaster und
das LED-Lebenspunkte-Messgerat reagiert entsprechend der Art
der verwendeten Munition. Siehe Diagramm rechts fur Details.

I . Il W
3 Anzeigen leuchten = 2 Anzeigen leuchten = 1 Anzeige blinkt =
Lebenspunkte 4 Lebenspunkte 1 Lebenspunkt

Munition wechseln

Halten Sie die Reload-Taste 1 Sekunde lang gedrlckt, um
wahrend des Spiels zum nachsten Munitionstyp zu wechseln.

Spielende

Wenn ein Spieler keine Lebenspunkte mehr hat, ist er nicht mehr
im Spiel. Halten Sie die Reload-Taste halten zuriicksetzen und
ein neues Spiel zu starten.

LED-Lebenspunkte-Messgerat

LED-Verlustanzeige

Nachladetaste
Zum Hinzufigen
von Munition

driicken!

Ausloser
Zum Feuern drticken!

s Anzahl *
Einzelner Schuss | 2 Lebenspunkte Langsam 6 Mittel
Schneller Schuss | 1 Lebenspunk Schnell 12 Schnell
Explosion 3 Lebenspunkte Langsam 2 Langsam

* Anzahl des Leben genommen Punkte von Gegnern nach einem ,Hit*

** Anzahl der Schiisse pro Spiel fiir jeden Munitionstyp



Batterien einsetzen Problembehandlung @

ACHTUNG: Batterien dirfen nur von Erwachsenen installiert
werden.

In dem Gerét sind bereits Batterien vorinstalliert. Diese

Batterien sind nur fur VorfUhrzwecke in Geschéften vorgesehen

und sollten nach dem Kauf durch neue Batterien ersetzt

werden. Batterien zuhause ersetzen:

1. Verwende Sie einen Schlitzschraubenzieher, um die
Batteriefachabdeckung zu 6ffnen.

2. Legen Sie3
LAA“-Batterien in das
Fach ein und
beachten Sie dabei
die Markierungen +
und - im Inneren des
Batteriefachs.

3. SchlieBen Sie die
Abdeckung des
Batteriefachs und
ziehen Sie die
Schrauben an. Nicht
zu fest anziehen.

Batterieinstallation

Sicherheitshinweise zu Batterien und Tipps fiir beste
Leistung

¢ \erwenden Sie nur empfohlene/mitgelieferte oder
gleichwertige Batterien

¢ \erwenden Sie Alkali-Batterien flr eine langere
Lebensdauer

e Mischen Sie nicht erschdpfte und frische Batterien oder
Alkali- und Zink/Kohle-Batterien sowie
Nickel-Cadmium-Akkus

e Setzen Sie Batterien mit der korrekten Polaritat (+/-) ein,

wie angegeben

Entfernen Sie erschopfte Batterien aus dem Gerat

Akkus mussen unter elterlicher Aufsicht geladen werden

Versuchen Sie nicht, gewdhnliche Batterien aufzuladen

Offnen und erhitzen Sie Batterien nicht Uber die

normalen Umgebungstemperaturen hinaus.

e Entfernen Sie die Batterien bei Nichtgebrauch flr einen
Monat oder l&nger aus dem Gerat, um ein Auslaufen zu
vermeiden.

¢ Behandeln Sie ausgelaufene Batterien mit groBter
Vorsicht (vermeiden Sie direkten Augen- oder
Hautkontakt). Gerat Innen Batteriesdure in die Augen, so
spulen Sie die Augen UNVERZUGLICH fur wenigstens
30 Minuten mit lauwarmem Wasser aus. Bei
Hautkontakt waschen Sie die betroffenen Stellen fur
wenigstens 15 Minuten mit klarem Wasser. Wenden Sie
sich bei Problemen an einen Arzt.

e KUhl und trocken in gut bellftetem Bereich und fern von
geféhrlichen oder brennbaren Materialien lagern.

e Entsorgen Sie Batterien nicht mit dem Hausmull und
verbrennen Sie Batterien nicht

e Entsorgen und transportieren Sie Batterien
umweltgerecht.

e Wiederaufladbare Akkus mussen aus dem Spielzeug
entfernt werden, bevor sie aufgeladen werden.

¢ Die Versorgungsanschlisse durfen nicht
kurzgeschlossen werden.

Die Blaster unterstitzen eine Reichweite von ca. 21 m im
Freien und ca. 37 m im Innenbereich. Um die beste
Leistung zu erzielen, zielen Sie auf den Blaster lhres
Gegners. Direkte Sonneneinstrahlung kann die Reichweite
und Leistung der Blaster beeintrachtigen. Bitte beachten
Sie, dass die Ubertragung dieses Produkts durch
Hindernisse wie Baume, Gebaude und
Metallgegenstande beeintrachtigt wird. Wenn die
Reichweite der Blaster deutlich abnimmt, missen Sie ggf.
Ihren Standort wechseln. Wenn die Reichweite immer
noch kUrzer als erwartet ist, tauschen Sie die Batterien
aus.

Ein/Aus/Demomodus

Dieses Geréat wird im Demo-Modus
flr Demonstrationszwecke im Laden
ausgeliefert. Stellen Sie den
EIN-/AUS-/DEMO-Schalter auf EIN.

EIN-/AUS-/
DEMO-Schalter

Fragen und Kommentare

Mit Fragen und Kommentaren bezUglich dieses oder
anderer eKids-Produkte wenden Sie sich bitte, bitte
besuchen unsere Webseite: www.ekids.com

Pflege

Es ist wichtig, das Gerét so trocken und sauber wie moglich zu halten.
Reinigen Sie das Gehause mit einem weichen Lappen, den Sie mit
etwas Spulmittel und Wasser anfeuchten. Starkere Reinigungsmittel,
wie Verdunner oder &hnliche Materialien werden nicht empfohlen, da
sie die Oberflache des Gehauses beschadigen kénnten.

© 2020 eKids, LLC. Alle Rechte vorbehalten.
1299 Main Street Rahway NJ 07065

Gedruckt zu China MS174UEEVOM-210816-B (DE)
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Tarkea viesti asiakkaille
Kiitos, kun ostit ynden monista huippulaadukkaista elektroniikkatuotteistamme. Varaa hetki aikaa néiden ohjeiden lukemiseen, jotta ymmarréat
paremmin turvallisen ja oikean tavan kayttaa tata lelua, mik& parantaa sen kaytettavyytta.

J

Tassa tuotteessa on séhko- ja elektroniikkalaiteromun (SER) valikoivan lajittelun merkki.

E Se tarkoittaa sit, ettd tuotetta on kasiteltdva Euroopan parlamentin ja neuvoston direktiivin 2012/19/EU mukaisesti, jotta se voidaan
kierrattaa tai purkaa niin, ettd sen ymparistdvaikutukset ovat mahdollisimman vahaiset.
Voit pyytaa lisatietoa paikallisilta tai alueellisilta viranomaisilta.

c € Elektroniikkatuotteet, joita ei lajitella valikoidusti, voivat olla vaarallisia ymparistolle ja ihmisten terveydelle niiden sisaltdmien vaarallisten
aineiden vuoksi.

eKids vakuuttaa, ettd tama laite tayttd& RED-direktiivin 2014/53/EU olennaiset vaatimukset.
EU: n valtuutettu edustaja: BMD — 3 Boulevard des Bretonnieres, 49124 St Barthelemy d’Anjou, France

. . . LED-vauriovalo
Laserpelin ominaisuudet
LED-elamémittari

. Latauspainike
LED-merkkivalot

Painamalla lisaat
ammuksen!
Jokaisen aseen paélléa on LED-elamamittari, joka laskee ammutut
laukaukset ja "osumat”. Kun peli alkaa, jokaisella pelaajalla on
kuusi "elamapistettd”. Joka kerta, kun pelaaja saa "osuman”, aseen
LED-vauriovalo syttyy ja LED-elamamittari reagoi k&ytetyn
ammuksen mukaan. Katso lisétietoa oikealla olevasta taulukosta.

- .- -- 1 e

3 valoa = 6 elamépistetta 2 valoa = 4 elama ta 1 vilkk valo = 1 eldmépi

Ammunta vaihdetaan
Liipaisin

Pida Reload-painiketta painettuna yhden sekunnin ajan siirtyaksesi Painamalla ammut!
seuraavalle ammustyypille pelin aikana.

Pelin paattyminen
Jos pelagjalla ei ole enda elamapisteitd, he ovat véliaikaisesti
poissa pelistd. Nollaa ja kaynnistd uusi peli painamalla ja pida

Reload-painiketta painettuna. ini Laukaisujen lkm* | L
Yksi kuva 2 Elamépistetta Hidas 6 Keskitaso
Nopea kuva 1 Elamapistetta Nopea 12 Nopea
Iso Blastiso | 3 Elamépistettad Hidas 2 Hidas

*Elamépisteiden lukumaara otettu vastaan vastustajan jalkeen "osuma"
**Ammattityyppia kohti laukausten maara per peli




Paristojen asettaminen

HUOMIO: vain aikuinen saa asettaa paristot laitteeseen.

Laitteeseen on asetettu valmiiksi paristot. Ne on kuitenkin
tarkoitettu vain esittelykayttoon myymalassa, joten ne tulee
vaihtaa uusiin paristoihin. Paristojen vaihtaminen kotona:

1. Avaa paristolokeron kansi ristipaaruuvimeisselilla.

2. Aseta lokeroon kolme
AA-paristoa ja
varmista, etta niiden
plus- ja miinusnavat
ovat lokerossa olevan
kaavion mukaisesti.
Sulje paristolokeron
kansi ja kirista kannen
ruuvi. Ala Kiristé likaa.

Paristojen asettaminen

Parhaan suorituskyvyn takaamiseksi

e Kaytd vain suositeltuja tai mukana toimitettuja paristoja tai
niité vastaavia.

e Kayté pidempaan kestavia alkaliparistoja.

e Al sekoita keskendan uusia ja vanhoja paristoja tai

alkaliparistoja, sinkki-hiiliparistoja ja ladattavia

nikkeli-kadmium-akkuparistoja.

Aseta paristot niin, ettad niiden navat (+/-) ovat kuvan

osoittamalla tavalla.

Poista tyhjat paristot tuotteesta.

Lataa ladattavat akkuparistot aikuisen valvonnassa.

Ala yrité ladata ei-ladattavia paristoja.

Al avaa paristoja tai [ammita niitd tavallista ympariston

[aBmpotilaa kuumemmiksi.

Esté paristojen vuotaminen tai vioittuminen poistamalla ne

laitteesta, mikali laitetta ei kayteta vahintaan kuukauteen.

Késittele vuotavia paristoja erittéin varoen (valtd suoraa

kosketusta silmien ja ihon kanssa). Jos paristosta vuotanut

aine joutuu kosketuksiin silmén kanssa, huuhtele silmaa

VALITTOMASTI haalealla ja kevyesti juoksevalla vedella

vahintaan 30 minuutin ajan. Jos ainetta joutuu iholle, pese

ihoa puhtaalla vedella vahintdan 15 minuutin ajan. Hakeudu

l&8karin hoitoon, jos oireita iimaantuu.

Séilyta viiledssa, kuivassa ja hyvin tuuletetussa paikassa

kaukana vaarallisista tai tulenaroista aineista.

 Al3 havita paristoja kotitalousjétteen mukana tai polttamalla.

e Noudata paristojen havittdmisessa ja kuljettamisessa

sovellettavia paikallisia lakeja ja maarayksié.

Paristot tulee toimittaa erikseen paikalliseen

kierratyspisteeseen. Ala havita niita kotitalousjatteen

mukana.

e | adattavat paristot on poistettava lelusta ennen lataamista.

e Syoéttdliitantdjen eivat saa olla oikosulussa.
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Vrmaariys _[F]

Aseiden toimintaetaisyys on noin 21 metrid ulkona ja 37
metria sisatiloissa. Parhaimman suorituskyvyn saat
tahtaamalla vastustajasi aseeseen. Suora auringonvalo voi
vaikuttaa aseiden toimintaetéisyyteen ja suorituskykyyn.
Pida mieless, etta tuotteen signaali ei kulje hyvin puiden,
rakennusten ja metallirakenteiden kaltaisten esteiden 18pi.
Sinun taytyy ehkd vaihtaa paikkaa, jos aseiden
signaalietdisyys lyhenee huomattavasti. Jos signaalietéisyys
on kuitenkin edelleen odotettua lyhyempi, vaihda paristot.

PAALLE-/POIS PAALTA-/ESITTELY-tila

Laite on ostettaessa esittelytilassa
myymalaesittelyja varten. Kun haluat
pelata silla, siirrd PAALLE-/POIS
PAALTA—/ESI'I‘I’ELY—kytkin
PAALLE-asentoon.

PMLLE—/
POIS PAALTA-/
ESITTELY-kytkin

Kysymykset tai kommentit

Jos sinulla on kysyttavaa tai kommentoitavaa tasta tai
muista ekids-tuotteista, kdy verkkosivuillamme:
www.ekids.com

Jos ongelma jatkuu, &la yritd korjata laitetta itse.

Laite on tarkea pitdd mahdollisimman kuivana ja puhtaana.
Puhdista laite pehmealla liinalla, joka on kostutettu vain
miedolla saippuavedella.

Vahvoja puhdistusaineita, kuten tinneria tai vastaavia aineita,
ei suositella kaytettaviksi, silla ne voivat vahingoittaa laitteen
pintaa.

© 2020 eKids, LLC. Kaikki oikeudet pidatetaan.
1299 Main Street Rahway NJ 07065
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MODELE: MS-174

Pistolets de
tir laser

®

3+

\_

Message important aux clients
Nous vous remercions d’avoir acheté un de nos nombreux produits électroniques de qualité supérieure. Veuillez lire avec attention ces instructions
afin d’utiliser pleinement ce jouet de maniere correcte et sdre.

Ce produit comporte le symbole de tri sélectif pour le matériel électrique et électronique de rebut (DEEE).
E Ceci signifie que ce produit doit &tre manipulé conformément a la directive européenne 2012/19/EU afin d’étre recyclé ou démonté

mmm  POUr réduire au minimum son impact sur I'environnement.
Merci d’entrer en contact avec les autorités locales ou régionales pour de plus amples informations.
C E Les produits électroniques non inclus dans le processus de tri sélectif sont potentiellement dangereux pour I'environnement et la
santé des personnes a cause de la présence de substances dangereuses.
Nous, eKids déclarons que cet appareil est conforme aux exigences essentielles de la directive RED 2014/53/UE.
Représentant autorisé de I'UE: BMD - 3 Boulevard des Bretonnieres, 49124 St Barthelemy d’Anjou, France

Caractéristiques des pistolets de tir laser Compteur devies aLED  Indicateur de dommag 4 LED

Témoins

Bouton Recharger
. N . . Appuyez pour ajouter
Il'y a un Compteur de vies a LED en haut de chaque pistolet qui des munitions!
indique le nombre des tirs et les « coups » recus. Au début d’une
partie, chaque joueur dispose de six points de vie. Chaque fois qu'un
joueur est « touché », l'indicateur de dommages a LED de son
pistolet s'allume et le Compteur de vies a LED réagit en fonction du

type de munition utilisé. Pour plus d’informations reportez-vous au

tableau de droite. ©
I I N I N W
3 LED = 6 points de vie 2 LED = 4 points de vie 1 LED clignotant = 1 point de vie
Changer de munitions Gachette

Appuyez pour tirer |
Appuyez sur le bouton de rechargement et maintenez-le enfoncé
pendant 1 seconde pour passer au type de munition suivant
pendant le jeu.

Fin de partie

Si un joueur n'a plus de points de vie, il est retiré du jeu temporaire- Type de munition | Puissance de tir* | Vitesse de tir | Nombre de tirs™* | Temps de recharge

ment. Appuyez et maintenez enfoncé le bouton de rechargement Coup unique | 2 points de vie Lent 6 Rapide

pour réinitialiser et démarrer un nouveau jeu. Tir rapide Tpointsdevie |  Rapide 12 Moyen
Grande explosion | 3 points de vie Lent 2 Lent

* Nombre de points de vie tirés de I'adversaire aprés un «frappé»
** Nombre de tirs par match pour chaque type de munitions
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Installation des piles ®

ATTENTION : Les piles ne doivent étre installées que par
un adulte.

L’appareil est livré avec des piles déja installées. Ces piles
sont destinées a des démonstrations en magasin
seulement et devraient étre remplacées par des piles
neuves. Pour remplacer les piles a la maison :

1. Ultilisez un tournevis
cruciforme pour ouvrir le
couvercle du
compartiment a piles.

2. |Installez 3 piles AA dans
le compartiment, en
s’assurant que les
polarités + et -
correspondent a celles
du diagramme imprimé
a l'intérieur.

3. Fermez le couvercle du
compartiment a piles et
serrez la vis. Ne serrez
pas trop.

Installation des piles

Avertissements et conseils pour utiliser la batterie en
toute sécurité et pour des performances optimales

e N'utilisez que des piles recommandées/fournies ou de type
équivalent

e Utilisez des piles alcalines pour une durée plus longue

e Ne mélangez pas des piles neuves et usagées, des piles
alcalines, carbone-zinc et nickel-cadmium rechargeables

¢ |nsérez les piles en respectant les polarités (+/-) indiquées

e Enlevez les piles usées de |'appareil

e |es piles rechargeables doivent étre rechargées sous la
supervision d'un adulte

* Ne tentez pas de recharger des piles non rechargeables

e N'ouvrez pas les piles ou ne les chauffez pas au-dela des
températures ambiantes normales.

e Pour éviter toute fuite ou dommage de pile, enlevez les piles
d'un produit si celui-ci ne va pas étre utilisé pendant un mois ou
plus.

e Utilisez une extréme prudence lors de la manipulation de piles
qui fuient (évitez le contact direct avec les yeux et la peau). En
cas de contact du liquide d'une pile avec les yeux, nettoyez
immeédiatement les yeux a grande eau tiede et les laisser en
contact avec I'eau pendant au moins 30 minutes. En cas de
contact avec la peau, lavez la peau avec de I'eau claire pendant
au moins 15 minutes. Consultez un médecin si des symptémes
apparaissent.

e A ranger dans un endroit frais, sec et aéré, loin des matiéres
dangereuses et combustibles.

e Ne jetez pas les piles avec les ordures ménagéres ou dans un
feu

e Suivez les lois applicables et les reglementations locales sur la
mise au rebut et le transport de piles.

e |es bornes d'alimentation ne doivent pas étre court-circuitées.

e |es piles rechargeables doivent étre retirées du jouet avant
d’étre rechargées.
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Les pistolets ont une portée d'environ 21 métres a
I'extérieur et de 37 metres a l'intérieur. Pour obtenir de
meilleures performances, il faut visez le pistolet de
I'adversaire. La lumiére directe du soleil peut affecter la
portée et les performances des pistolets. Veuillez vous
souvenir que ce produit n'émet pas bien a travers les
obstacles tels que les arbres, les batiments et les
structures métalliques. Il est recommandé de changer
d’endroit si la portée du signal des pistolets diminue
considérablement. Remplacez les piles si la portée du
signal reste toujours tres faible que prévu.

Allumer/Eteindre/Démo

Ce produit est livré en mode Démo pour
les démonstrations en magasin. Lorsque

vous &tes prét & jouer, faites glisser le ~ SomTutateur
ON/OFF/DEMO
commutateur ON/OFF/DEMO sur ON.  (zjumer/Eteindre/Démo)
< L

Questions ou commentaires

Pour toute question ou commentaire concernant ce produit
ou d'autres produits eKids, veuillez visiter notre site Web :
www.ekids.com

Il est important de garder cette unité aussi sec et propre que
possible. Nettoyez I'appareil avec un chiffon doux humidifié
uniquement avec un peu d’eau et du savon doux. Des
agents nettoyants plus forts, comme un solvant ou d’autres
produits identiques ne sont pas conseillés car ils peuvent
dégrader la surface du boaitier.

© 2020 eKids, LLC. Tous Droits Réservés.
1299 Main Street Rahway NJ 07065
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MODELLO: MS-174

Pistole lasertag

y,

Messaggio importante per i clienti

Grazie per aver acquistato uno dei nostri prodotti elettronici di piu alta qualita. Prendersi un momento per leggere queste istruzioni per comprendere
i modo sicuro e corretto di utilizzare questo giocattolo per estendere |'utilizzabilita.

i
Ce

al minimo I'impatto sull'ambiente.

a causa della presenza di sostenze nocive.

Per ulteriori informazioni, contattare le autorita locali o regionali.
| prodotti elettronici non smaltiti con un processo di cernita selettiva sono potenzialmente pericolosi per I'ambiente e la salute umana,

Questo prodotto € contrassegnato dal simbolo per la cernita selettiva per i rifiuti di apparecchiature elettriche ed elettroniche (RAEE).
Cio significa che esso deve essere trattato in conformita con la direttiva europea 2012/19/EU, onde riciclarlo o smontarlo riducendo

Noi, eKids dichiariamo che questo dispositivo & conforme ai requisiti essenziali della Direttiva RED 2014/53/UE.
Rappresentante autorizzato UE: BMD — 3 Boulevard des Bretonnieres, 49124 St Barthelemy d’Anjou, France

Funzioni lasertag

LED indicatori

Su ogni pistola € presente un LED indicatore di vite, che
mantiene il conteggio dei colpi sparati e di quelli ricevuti. All'inizio
di ciascuna partita, ogni giocatore dispone di sei 'Punti vita'.
Ogni volta che un giocatore viene colpito, il LED Indicatore di
danni sulla pistola si illumina, mentre il LED indicatore di vite
viene aggiornato in base al tipo di munizioni utilizzate. Consultare

il grafico sulla destra per i dettagli.

I . W

2 Luci = 4 Punti vita

3 Luci = 6 Punti vita 1 Luce lampeggiante =

1 Punto vita
Cambio di munizioni

Tieni premuto il pulsante Ricarica per 1 secondo per passare
al tipo di munizioni successivo durante il gioco.

Fine partita

Se un giocatore esaurisce i suoi Punti vita, resta temporanea-
mente fuori dal gioco. Premere e tenere premuto il pulsante
Ricarica per ripristinare € iniziare una nuova partita.

LED indicatore di vite LED indicatore di danni

Pulsante di ricarica
Premi per aggiungere

m munizioni!

Grilletto
Premi per sparare!

Tipo munizioni | Potenza di tiro* | Velocita di tiro N. di tiri** Tempo di ricarica

Singolo Sparare | 2 Punti vita Lento 6 Medio

Rapido Sparare 1 Punti vita Veloce 12 Veloce
Grande blask 3 Punti vita Lento 2 Lento

13

*Numero di punti vita presi dall'avversario dopo un "colpo"
**Numero di colpi per partita per ogni tipo di munizione




Inserimento delle batterie Risoluzione dei problemi m

ATTENZIONE: Le batterie devono essere installate solo da
un adulto.

L'unita & fornita con batterie gia installate. Queste batterie
sono intese solo per uso dimostrativo in negozio e devono
essere sostituite con batterie nuove. Per sostituire le batterie
a casa:

1.
2.

Utilizzare un cacciavite Philips per aprire il coperchio
del vano batterie.
Installare 3 batterie
"AA" nel vano,
assicurandosi che le
polarita + e -
corrispondano al
diagramma
stampato all'interno.
Chiudere il
coperchio del vano
batterie e serrare la Installazione della batteria
vite sul coperchio.

Non stringere

eccessivamente.

Note importanti sull'uso delle batterie

Utilizzare solo le batterie consigliate o simili

Utilizzare batterie alcaline per una maggiore durata

Non mescolare batterie vecchie € nuove

Dare attenzione alla polarita della batteria (+/-) durante
I'inserimento

Rimuovere le batterie vuote dal prodotto

Le batterie ricaricabili devono essere ricaricate da un
adulto

Non mettere le batterie ricaricabili vuote

Rimuovere le batterie dal prodotto per lunghi periodi
d’inutilizzato (un mese o piu) per evitare perdita della
batteria e danni al prodotto

Dare massima attenzione con batterie scadute. Evitare il
contatto con occhi e pelle. Se il contatto del liquido delle
batterie occorre, lavarsi immediatamente con acqua per
15 minuti con acqua pulita. In caso di sintomi, rivolgersi
al medico il piu presto possibile.

Tenere le batterie in un luogo fresco, asciutto e ventilato,
lontano da materiali infiammabili

Non gettare le batterie nella spazzatura normale o
inceneriti.

Segui le leggi vigenti e regole nella vostra regione per
quanto riguarda lo smaltimento e la gestione delle pile.
Un processo di riciclaggio speciale € obbligatorio. Non
gettare le batterie nei rifiuti

Le batterie ricaricabili devono essere rimosse dal
giocattolo prima di essere caricate.

| terminali di alimentazione non devono essere
cortocircuitati.

Le pistole hanno un raggio di funzionamento di circa 70
piedi all'aperto e di 120 piedi al chiuso. Per ottenere i
migliori risultati, occorre mirare alla pistola degli avversari.
L'esposizione diretta alla luce solare pud influenzare il
raggio di funzionamento e le prestazioni delle pistole.
Ricordarsi che questo prodotto non trasmette bene
attraverso ostacoli come alberi, edifici e strutture
metalliche. Se il raggio del segnale delle pistole
diminuisce in modo significativo, occorre cambiare
posizione. Se il raggio del segnale & ancora troppo breve
rispetto a quanto previsto, sostituire le batterie.

Modalita ACCESO/SPENTO/DEMO

L'unita & preimpostata in modalita

DEMO a scopo dimostrativo in Interruttore
negozio. Per iniziare a giocare, ACCESO/SPENTO/
regolare l'interruttore DEMO

ACCESO/SPENTO/DEMO in modalita
ACCESO. /
W AR

_ %ﬁ )
PR -

Per domande o commenti relativi a questo o altro prodotti
eKids, visitare il nostro sito web: www.ekids.com

Manutenzione

E importate tenere I'unita quanto pit asciutta e pulita
possibile. Pulire I'unita con un panno morbido imbevuto
solo con sapone neutro e acqua. Agenti pulenti piu forti,
come solventi e materiali simili non sono raccomandati
in quanto possono danneggiare la superficie dell'unita.

© 2020 eKids, LLC. Tutti i diritti sono riservati
1299 Main Street Rahway NJ 07065

Stampato in Cina MS174UEEVOM-210816-B(IT)
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Laserspill-skytere

k3+

Tarkea viesti asiakkaille
Kiitos, kun ostit ynden monista huippulaadukkaista elektroniikkatuotteistamme. Varaa hetki aikaa néiden ohjeiden
lukemiseen, jotta ymmarrat paremmin turvallisen ja oikean tavan kayttaa tata lelua, mika parantaa sen kaytettavyytta.

Tassa tuotteessa on séhkd- ja elektroniikkalaiteromun (SER) valikoivan lajittelun merkki.
Se tarkoittaa sita, etté tuotetta on kasiteltdva Euroopan parlamentin ja neuvoston direktiivin 2012/19/EU mukaisesti,
mmm  jotta se voidaan kierrattéa tai purkaa niin, etta sen ymparistdvaikutukset ovat mahdollisimman vahaiset.
Voit pyytaa lisatietoa paikallisilta tai alueellisilta viranomaisilta.
c € Elektroniikkatuotteet, joita ei lajitella valikoidusti, voivat olla vaarallisia ymparistdlle ja inmisten terveydelle niiden
sisdltémien vaarallisten aineiden vuoksi.

Vi, eKids, erkleerer at denne enheten overholder de viktigste kravene i RED-direktiv 2014/53/EU.
EU-autorisert representant: BMD — 3 Boulevard des Bretonnieres, 49124 St Barthelemy d’Anjou, France

Laserspill-funksjoner
Ladeknapp

LED-indikatorer 3 Trykk for & legge
i R til ammo!

LED-livsmaler
LED-skadeindikator

Pa oversiden av skyteren er det en LED-livesmaler som viser
antall avfyrte skudd og antall ganger man blir truffet. Nar spillet
starter, har spillerne seks livspoeng hver. Hver gang en spiller
blir truffet, lyser LED-skadeindikatoren pa skyteren deres, og
LED-livsmaleren reagerer basert pa hvilken type ammo som
ble brukt. Se tabellen til hayre for mer informasjon.

I I . I &/

=6li 2lys =4li 1 blinkende lys = Avtrekker
3 lys = 6 livspoeng ys ivspoeng I Iivspoen‘g Trykk for & skyte!

Bytter ammo

Trykk og hold Reload-knappen inne i 1 sekund for & bytte til
neste ammo-type under spill.

yp ke { Antall skudd** Ladetid

Ka m pS I utt Enkelt Skyte 2 Livspoeng Sakte 6 Middels
Hvis en spiller gér tom for livspoeng, er de midlertidig ute av Rask Skyte 1 Livspoeng Rask 12 Rask
spillet. Trykk og hold p& Reload-knappen for & tilbakestille og

starte et nytt spill.

Stor Blask 3 Livspoeng Sakte 2 Sakte

*Antall livspoeng er tatt fra motstanderen etter en ‘hit’
**Antall skudd per kamp for hver ammo typen




Sette inn batteriene

MERK: Batteriene ma settes inn av en voksen.

Enheten kommer med batterier montert allerede. Disse
batteriene er bare ment for demonstrasjon i butikkene og bar

skiftes ut med nye batterier. Slik skifter du batterier hiemme:

1. Bruk en unbracongkkel til & pne batteridekselet.

2. Settinn3
“AA”-batterier i
rommet, pase at
polariteten + og -
stemmer med
diagrammet inni
batterirommet.

3. Lukk batterideren og
skru il
batteridekselskruen.
Skru ikke til for mye.

Innsetting av batterier

For best mulig resultat

¢ Bruk bare anbefalte/medleverte batteriene eller tilsvarende.

e Bruk alkaliske batterier for lengre levetid.

¢ Bland ikke gamle og nye batterier, og bland ikke alkaliske,

karbonsink eller og oppladbare

nikkelkadmium-batterier.

Sett inn batteriene med riktig polaritet (+/-) som vist.

Tomme batterier ma tas ut av produktet.

Oppladbare batterier mé lades under oppsyn av en voksen.

Prov ikke & lade opp ikke-oppladbare batterier.

Apne ikke batterier og varm dem ikke opp til mer enn vanlig

omgivelsestemperatur.

e For & unnga at batteriene begynner a lekke eller bli skadet,
fiernes batteriene fra et produkt hvis det ikke skal brukes pa en
maned eller lengre.

e Vagr svaert forsiktig nér du berarer batterier (unnga direkte kontakt
med eyne og hud). Hvis batterilekkasje kommer i kontakt med
oyer, ma du UMIDDELBART skylle ayet med lunkent vann med
lavt trykk, i minst 30 minutter. Hvis det oppstar hudkontakt, ma
huden vaskes med rent vann i minst 15 minutter. Oppsoek
legehjelp dersom symptomer oppstér.

e |agre pa et kaldt, tort og ventilert sted, pa avstand fra farlige
og brennbare materialer.

o Kast ikke batteriene i restavfall eller i flammer.

¢ Folg gjeldende lover og lokale vedtekter angéende kasting og
transport av batterier.

e Batteriene ma kastes separat pé et lokalt resirkulerignssenter.
Kast dem ikke sammen med vanlig restavfall.

e Tilfarsels terminaler er ikke & bli kortsluttet.

¢ Oppladbare batterier skal fiernes fra leken for lading.

¢ Stremterminalene mé ikke kortsluttes.

NO

Skyterne har omtrent 21 meters rekkevidde ute og 37
meters rekkevidde inne. Sikt pa skyteren til motstanderen
for optimal effekt. Direkte sollys kan pavirke rekkevidden
og ytelsen til skyterne. Husk at dette produktet ikke kan
sende gode signaler giennom hindringer som treer,
bygninger og metallstrukturer. Hvis rekkevidden til
skyterne reduseres merkbart, kan det hende du ma flytte
deg til et annet sted. Hvis rekkevidden fortsatt er kortere
enn forventet, kan du bytte batteriene.

Feilsgking

AV/PA/DEMO-modus

Leken distribueres i demo-modus s&
den er Klar til & vises frem i butikken.
Skyv PA/AV/DEMO-bryteren til PA nar
du er Klar til & bruke enheten.

Q2
Sporsmal og kommentarer

Hvis du har spersmal eller kommentarer om dette eller
andre av produktene til ekids, du besgke nettstedet vart:
www.ekids.com

AV/PA/DEMO-bryter

Vedlikehold

Det er viktig at enheten holdes sa terr og ren som mulig.
Rengjer enheten med en myk klut vastet med mild sépe og
vann.

Sterkere rengjeringsmidler, som tynner eller lignende
materialer anbefales ikke, da de kan skade overflaten til
innkapslingen.

© 2020 eKids, LLC. Med enerett.
1299 Main Street Rahway NJ 07065
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MODELKA: MS-174

Blastery ze
znacznikiem
laserowym

N\

Wazne wiadomosci dla klientow

Dziekujemy za zakup jednego z naszych wielu produktéw elektronicznych o najlepszej jakosci. Nalezy poswieci¢ czas na przeczytanie tej
instrukciji, ktéra pomaga w zrozumieniu bezpiecznego i wtasciwego sposobu uzytkowania tej zabawki, aby zwiekszy¢ jej funkcjonalnose.

i
Ce

wzgledu na obecnos$¢ substancji niebezpiecznych.

Ten produkt jest oznaczony symbolem sortowania zuzytych urzadzen elektrycznych i elektronicznych (WEEE).
Oznacza to, ze z tym produktem nalezy postepowaé zgodnie z dyrektywg europejskg 2012/19/UE w zakresie recyklingu lub
demontazu, aby zminimalizowa¢ wptyw na srodowisko.

Aby uzyska¢ wiecej informacii, nalezy skontaktowac sie z wkadzami lokalnymi lub regionalnymi.
Produkty elektroniczne nie wigczone w proces sortowania stanowig potencjalne zagrozenie dla srodowiska i zdrowia cztowieka ze

Nasza firma, eKids, deklaruje, ze niniejsze urzagdzenie jest zgodne z podstawowymi wymogami dyrektywy dotyczacej odnawialnych zrédet

energii 2014/53/EU..

Autoryzowany Przedstawiciel UE: BMD — 3 Boulevard des Bretonnieres, 49124 St Barthelemy d’Anjou, France

Wiasciwosci znacznika laserowego
Wskazniki LED

Na goérze kazdego blastera znajduje sie miernik zycia LED, na
ktorym widoczny jest wynik oddanych strzatow i otrzymanych
Lrafien”. W momencie rozpoczecia gry kazdy gracz ma szes¢
Lounktow zycia”. Po kazdym ,trafieniu” gracza zaswieci sie
wskaznik uszkodzen LED na blasterze, a miernik zycia LED
zareaguje zgodnie z typem uzytej amunicji. Szczegoty znajduja
sie na wykresie z prawej strony.

-- .

1 lampka migajaca =
1 punkt zycia

2 lampki =

3 lampki = 1pki.
4 punktow zycia

6 punktow zycia

Przetaczanie amunicji

Nacisnij i przytrzymaj przycisk przetadowania przez 1 sekunde,
aby przej$¢ do nastepnego rodzaju amunicji podczas gry.

Koniec gry

Jezeli graczowi skoncza sie punkty zycia, tymczasowo jest
poza gra. Nacisnij i przytrzymaj przycisk ponownego
tadowania, aby zresetowac i rozpoczaé nowa gre.
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Wskaznik

uszkodzen LED

Miernik zycia LED

Przycisk
przetadowania
Nacisnij, aby dodaé
amunicje!

Spust
Nacisnij, aby strzeli¢!

Typ amunicji Moc strzatu* | Predkos¢ strzatu | Liczba strzatéw**| Czas przetadowania
Pojedynczy strzela¢ | 2 Punkty zycia Powoli 6 Sredni
Szybki Strzela¢ | 1 Punkty zycia Szybko 12 Szybko
Duzy Blask 3 Punkty zycia Powoli 2 Langsomt

*Liczba punktéw zycia pobranych od przeciwnika po "trafieniu"
**llos¢ strzatéw na mecz dla kazdego rodzaju amunicji



Instalowanie baterii

Uwaga: Baterie powinny by zawsze wktadane/wymieniane przez
dorostych.

Urz dzenie posiada baterie ju zainstalowany. Baterie te s
przeznaczone do wykorzystania przyj cie towaru do sprzeda y
demonstracyjnym tylko, i powinno by zast pione wie ymi
bateriami. Aby wymieni akumulatory w domu:

1. Prosz otworzy za pomoc rubokr ta krzy akowego mala
pokrywk na spodzie produktu. o
=

Prosz wioy 3 Baterie
typu AA, zgodnie z
oznaczeniami +/-.

Prosz natoy

pokrywk , wloy  rubk
i zakr ci , uwa aj c eby
nie przekr ci - rubki.

Wymiana baterii

Wazne informacje dotyczace baterii:

e Po wyczerpaniu baterii, nalezy uzywac¢ tylko zalecanych lub
podobnych baterii

e Nalezy uzywac baterii
Zywotnosci

e Nie nalezy miesza¢ starych i nowych baterii ani ich réznych
typéw i marek (alkalicznych, cynkowo-weglowych z
niklowo-kadmowych)

e Zachowaj ostrozno$¢ przy wkiadaniu/wymienianiu baterii,
zachowujac odpowiednig polaryzacije (+/-)

e Wyrzu¢ zuzyte baterie

e Baterie z mozliwoscig ponownego tadowania, powinny byc
tadowane pod nadzorem dorostych

e Nie probuj fadowac baterii jednorazowych

e Nie probuj otwiera¢ baterii i przechowu;j je we witasciwy sposdb:
w chtodnym, suchym miejscu w temperaturze pokojowej, z dala
od materiatéw niebezpiecznych i tatwopalnych

e Pozbyj sie nieuzywanych przez dtuzszy czas baterii (miesiac lub
diuzej), aby uniknag¢ wycieku elektrolitu i uszkodzenia produktu

e Nalezy zachowa¢ szczegdlng ostroznos¢ przy wycieku baterii,
lub przy nieszczelnych bateriach (unika¢ bezposredniego
kontaktu ze skorg lub oczami). Jesli oczy miaty kontakt z
ptynem baterii, nalezy je NATYCHMIAST przeptukac letnia,
czysta woda przez co najmniej 30 minut. Jesli twoja skora miata
kontakt z ptynem baterii, nalezy jg przemy¢ przez co najmniej
15 minut czystg wodg. Jesli pojawig sie dziwne objawy, prosze
zasiegna¢ porady lekarza tak szybko, jak to tylko moZliwe.

e Baterie nie nalezy wyrzuca¢ do $mieci, ani nie nalezy pozbywac
sie ich poprzez spalenie

e Postepuj zgodnie z obowigzujgcymi zasadami i przepisami w
zakresie usuwania i transportu baterii w miejscu zamieszkania

e Baterie nalezy utylizowa¢ w odpowiednich miejscach
recyklingu.

e Zaciskow zasilania nie wolno zwierac.

e Baterie wielokrotnego tadowania nalezy wyja¢ z zabawki przed
natadowaniem.

e Zaciski zasilajgce nie powinny by¢ zwarte.

e Przed tadowaniem nalezy wyja¢ akumulatory z zabawki.

¢ Nie wolno doprowadzi¢ do zwarcia stykéw zasilania.

alkalicznych o dluzszym okresie
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@

Blastery sa przystosowane do zasiegu okoto 70 stép na
zewnatrz i 120 stop we wnetrzach. W celu uzyskania
najlepszej skutecznosci nalezy celowac w blaster
przeciwnika. Bezposrednie nastonecznienie moze
wptyng¢ na zasieg skutecznosci blasterow. Nalezy
pamietac, ze produkt nie zapewnia dobrej komunikacii
przez przeszkody takie jak drzewa, budynki i struktury
metalowe. Jezeli zakres sygnaly blasterow znacznie sie
zmniejszy, konieczna moze by¢ zmiana lokalizacji. Jezeli
zakres sygnatu jest nadal krétszy niz oczekiwany, nalezy
wymieni¢ baterie.

Rozwiazywanie problemow

Tryb WL/WYL/DEMO

To urzadzenie jest przesytane w trybie

demonstracyjnym do celéw

demonstracyjnych w sklepie. Kiedy Przetacznik
bedziesz gotowy do gry, przesun WE/WYL/DEMO

przetacznik WE/WYL/DEMO do trybu
Wt . : : 7

Pytania lub komentarze

W przypadku pyta lub komentarzy dotycz cych tego
lub innych produktéw eKids, wejd na stron :
www.ekids.com

Konserwacja

Urz dzenie nale y czy ci mikk ciereczk zwil on tylko w
delikatnym mydle i wodzie. Silniejsze rodki czyszcz ce,
takie jak benzyna, rozpuszczalnik lub podobne rodki, mog
uszkodzi powierzchni urz dzenia.

© 2020 eKids, LLC. All Rights Reserved.
1299 Main Street Rahway NJ 07065
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MODELO: MS-174

Pistolas
marcadoras
laser

®

Importante mensaje para el consumidor

Gracias por comprar uno de los productos electronicos de calidad superior de nuestras muchas. Por favor, tdmese un momento para leer
estas instrucciones que le ayudaran a entender la manera segura y apropiada de usar este juguete para extender su duracion.

Teste producto cuenta con el simbolo de separacion selectiva de residuos de aparatos eléctricos y electronicos (WEEE).
E Ello significa que el producto debe tratarse conforme a la Directiva 2012/19/EU en su reciclaje o desmontaje para minimizar su

impacto sobre el medio ambiente.

[ | P ., . . .
Para mas informacion, ponte en contacto con la autoridad competente de tu ayuntamiento o comunidad.

c € Los aparatos electrénicos que no sigan en este proceso de separacion selectiva pueden representar un peligro para el medio
ambiente y la salud humana debido a que contienen sustancias peligrosas.

Nosotros, eKids, declaramos que este dispositivo cumple con los requisitos fundamentales de la directiva RED 2014/53/UE.
Representante autorizada de la UE: BMD — 3 Boulevard des Bretonnieres, 49124 St Barthelemy d’Anjou, France

Caracteristicas de las

pistolas marcadoras laser

Indicadores LED

Hay un Medidor LED de vida en la parte superior de cada
pistola que indicara la puntuacion de los disparos realizados y
de los ‘impactos’ recibidos. Cuando empieza el juego, cada
jugador empieza con seis ‘puntos de vida'. Cada vez que el
jugador recibe un impacto, el Indicador LED de dano de su
pistola se iluminara, y el Medidor LED de vida reaccionara de
acuerdo con la municion utilizada. Consulte la tabla de la
derecha para conocer los detalles.

I . I . W

3 luces = 2 luces = 1 luz parpadeando =
6 puntos de vida 4 puntos de vida 1 punto de vida
Cambiar municién

Mantenga presionado el botén Recargar durante 1 segundo
para cambiar al siguiente tipo de municion durante el juego.

Fin del juego

Si un jugador se queda sin puntos de vida, queda temporal-
mente fuera del juego. Mantenga pulsado el boton de recarga
para restablecer e iniciar un nuevo juego.
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Medidor LED de vida

Indicador LED

iPulsar para disparar!

de daios

Gatillo

Boton de
recarga

iPulsar para
afadir municién!

=

Tipo de municién

Skudkraft*

Velocidad
de disparo

NUm. de disparos™

Tiempo de recarga

Disparo Unico

2 Puntos de vida

Lento

6

Medio

Disparo rapido

1 Puntos de vida

Lento

12

Rapida

Gran explosion

3 Puntos de vida

Répida

2

Lento

*Numero de puntos de vida tomados del oponente después de un 'golpe’
**Numero de disparos por partido para cada tipo de municion



Instalacion de las pilas

ATENCION: Las pilas solo las debe instalar un adulto.

La unidad viene con baterias ya instaladas. Estas pilas
son Unicamente para la demostracion en la tienda y deben
ser reemplazadas por pilas nuevas. Para reemplazar las
pilas en casa. Para sustituir las baterfas en la casa:
1. Use un destornillador tipo Philips para abrir la tapa del
compartimiento de las pilas.
2. Instale 3 pilas tamano
"AA" en el
compartimento
asegurandose que
las polaridades +y —
se corresponden
con el diagrama
impreso en su
interior.
Cierre la puerta del
compartimiento de
baterias y ajuste el
tornillo de la puerta.
No lo sobreapriete.

Instalacion de la pila

Informations importantes concernant les piles:

Use pilas alcalinas para una mayor vida Util

No mezcle pilas antiguas y nuevas, y no mezcle pilas alcalinas,

de carbono cinc o pilas recargable de niquel cadmio

Retire las pilas gastadas del producto

Recargue las pilas recargables bajo la supervision de un adulto

No intente recargar pilas no recargables

No abra las pilas o las caliente mas alla de las temperaturas

ambiente normales.

e Para evitar fugas en las pilas o dafos, retire las pilas de un
producto en caso de que no vaya a usarlo durante un periodo
de un mes 0 mas.

e No cortocircuite los terminales de alimentacion.

e |as pilas recargables deben extraerse del juguete antes de
recargarse.

e Guardelo en una zona fresca, seca y ventilada alejada de
material peligroso 0 combustible.

e Use una precaucion extrema cuando maneje pilas que
presenten fugas (evite el contacto directo con los ojos v la piel).
En caso de que una pila que presenta fugas entra en contacto
con los ojos, irrigue INMEDIATAMENTE el ojo con agua tibia y
corriente durante al menos 30 minutos. Si se produce contacto
con la piel, lave la piel con agua limpia durante al menos 15
minutos. Busque atencion médica si se produce cualquier
sintoma.

e No elimine las pilas como residuos domésticos o en el fuego

e Siga la normativa aplicable y la legislacion local para la
eliminacion y transporte de las pilas.

® |os terminales de suministro no deben estar en cortocircuito.

e No deben retirarse del juguete las pilas recargables antes de
cargarse.

¢ No deben cortocircuitarse las terminales de suministro.
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Resolucion de problemas

Las pistolas tienen un alcance de unos 21 metros en
exteriores y de 37 metros en interiores. Para un mejor
funcionamiento, apunte a la la pistola laser de su
oponente. La luz directa del sol puede afectar al alcance
y el funcionamiento de las pistolas laser. Tenga presente
que este producto no transmite bien a través de
obstaculos como arboles, edificios o estructuras
metalicas. Si el alcance de la sefial de la pistola laser se
reduce notablemente, debe cambiar de ubicacion. Si el
alcance de la senal sigue siendo inferior al esperado,
cambie las pilas.

Modo ENCENDIDO/APAGADO/DEMO

Esta unidad se envia en modo DEMO
para las demostraciones en la tienda.
Cuando esté listo para jugar, deslice el

interruptor ENCENDIDO/APAGADO/  freebtine,
DEMO al modo de ENCENDIDO. APAGADO/DEMO

-

e
| =

Preguntas o comentarios

Para preguntas o comentarios sobre este u otros
productos de eKids, visite nuestra pagina web:
www.ekids.com

Mantenimiento

Es importante mantener la unidad tan seca y limpia como
sea posible. Limpie la unidad con un pafio suave
humedecido sélo con jabdn neutro y agua. No se
recomienda utilizar agentes de limpieza mas fuertes, tales
como diluentes o materiales similares, ya que pueden danar
la superficie del gabinete.

© 2020 eKids, LLC. Reservados Todos los Derechos.
1299 Main Street Rahway NJ 07065
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MODELL: MS-174

Laser Tag

N\

Viktigt meddelande till kunder

Tack for att du kopt en av vara manga elektroniska toppkvalitetsprodukter. Ta dig tid att lasa igenom dessa anvisningar for att du ska forsta hur
du anvéander denna leksak pa ett sékert och lampligt satt for att forldnga dess anvandbarhet.

Detta innebér att produkten méaste hanteras i enlighet med EU-direktivet 2012/19/EU for att atervinnas eller demonteras for att

E\/ Denna produkt bar symbolen for avfallssortering av elektriskt och elektroniskt avfall (WEEE).

minimera dess paverkan pa miljon.
For mer information, kontakta dina lokala eller regionala myndigheter.

[ |
c € Elektriska produkter som inte &r inkluderade i processen for avfallssortering ar potentiellt skadliga fér miljion och méanniskors héalsa

p.g.a. narvaron av skadliga substanser.
Vi, eKids, forklarar att denna enhet uppfyller kraven i direktivet RED (2014/53/EU).

EU-auktoriserad representant: BMD — 3 Boulevard des Bretonnieres, 49124 St Barthelemy d’Anjou, France

Laser Tags funktioner

LED-Indikatorer

Det ar livsmétare pa toppen av varje blaster som kommer att \/\
notera antalet skott som avfyras och 'traffar'. Nar ett spel borjar,

har varje spelare sex 'livspoang'. Varje gang en spelare 'traffas’,

tands LED skadeindikator pa deras blaster, och LED
livsméataren reagerar beroende pa typ av ammunition som
anvands. Se i diagrammet till hdger fér mer information.

LED livsmatare

LED skadeindikator

Knappen ladda
Tryck for att fylla pa
ammunition!

()]
Il N . I . W
3 lampor = 6 livspodng 2 lampor = 4 livspoéng 1 blinkande lampa = /
1 livspoédng

Avtryckare
Byta ammo Tryck for att skjutal
Hall in Reload-knappen intryckt i 1 sekund for att véxla il
nasta ammo-typ under spelet.
Spelet slut
Om en spelare fér r slut Dé Iivspoéng, ar de tillfélligt ute ur Ammunitionstyp Skottkraft* Skotthastighet # av skott™ Ladda om tid
spelet. Tryck och hall ned knappen Reload for att terstélla Enda Skjuta 2Livspoéng Langsam 6 Mellem
och starta ett nytt spel. Snabb Skjuta | 1 Livspoang Snabb 12 Snabb

Stor spranga 3 Livspoédng Langsam 2 Langsam

*Antal livspunkter som tagits fran motstandaren efter en "hit"
**Antal skott per spel fér varje ammunitionstyp
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Installera batterier

OBS! Endast vuxna bor installera batterier.

Mikrofonen levereras med forinstallerade batterier. De
forinstallerade batterierna ar avsedda for demonstration i butik
och bor bytas ut mot nya batterier. Gor foliande for att byta
ut batterierna:

1. Anvand en stjarnskruvmejsel for att dppna luckan till
batterifacket.

2. Installera 3 st.
"AA"-batterier i
batterifacket,
sakerstall att
polariteten (+ och -)
matchar den som
visas i diagrammet pa
insidan av
batterifacket.

3. Sténg luckan till
batterifacket och
spann skruven till
luckan. Spann inte for
mycket.

Batteriinstallation

Fo6r basta mojliga prestanda

e Anvand endast de rekommenderade/medféljande
batterierna eller motsvarande.

e Anvand alkaliska batterier for langre livslangd.

¢ Blanda inte gamla och nya batterier, och blanda inte
alkaliska, kol-zink eller laddningsbara
nickel-kadmiumbatterier.

e Sétt i batterierna med rétt polaritet (+/-) sasom anges.

e Ta ut batterierna ur produkten nér de ar urladdade.

* | addningsbara batterier ska laddas under en vuxens
Overinseende.

e FOrsok inte att ladda om icke-laddningsbara batterier.

¢ Oppna inte batterierna och varm inte upp dem Gver
normal omgivningstemperatur.

e [Jr att férhindra att batterierna lacker eller skadas, ta ur
batterierna ur produkten om den inte anvands pa en
manad eller langre.

e Var mycket forsiktig nér du hanterar lackande batterier
(undvik kontakt med 6gon och hud). Om batterivatska
kommer i kontakt med dgonen, skolj OMEDELBART med
ljlummet Idangsamt rinnande vatten i minst 30 minuter. Om
den kommer i kontakt med huden, skélj med rent vatten i
minst 15 minuter. SOk medicinsk vard om nagra symtom
uppstar.

e Forvara pa en sval, torr och ventilerad plats pa avstand
fran skadliga eller lattantandliga material.

¢ Kasta inte batterierna i hushéllsavfall eller eld.

e [0lj gdllande lagar och lokala regler fér kassering och
transport av batterier.

¢ Batterier maste kastas separat pa din lokala
atervinningsstation. Kasta dem inte tillsammans med ditt
hushallsavfall.

¢ Uppladdningsbara batterier ska plockas bort fran leksaken
innan de laddas.

¢ Anslutningsterminalerna ska inte vara kortslutna.

Fels6kning @

Blasters stdder cirka 70 fot utomhus och 120 fot
inomhus. For basta resultat, sikta p& din motstandares
blaster. Direkt solljus kan paverka rackvidden och
prestandan av blasters. Kom ihdg att denna produkt inte
har bra sandning vid hinder som trad, byggnader och
metallkonstruktioner. Om blasters signal minskar
noterbart, bor du kanske du byta din plats. Om signalen
fortfarande &r kortare an férvantat, byt ut batterierna.

PA/AV/DEMO-Lage

Denna enhet skickas i demolage for
demonstrationssyfte i butiken. Nar du
ér redo att spela, tryck

PA/AV/DEMO-knappen till PA-lage. ~ PA/AV/DEMOKnapp

Fragor eller kommentarer

For fragor eller kommentarer géllande denna eller dvriga
eKids-produkter, besok var webbplats:
www.ekids.com

Det &r viktigt att sékerstélla att produkten ar sa torr och ren
som mojligt. Rengdr produkten med en latt fuktad trasa,
anvand endast mild tval och vatten.

Starkare rengoéringsmedel sasom fortunningsmedel eller
liknande medel rekommenderas gj, de kan skada holjets
yta.

© 2020 eKids, LLC. Alla rattigheter férbehalles.
1299 Main Street Rahway NJ 07065
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C € EC Declaration of Conformity

Section 1
Product MINIONS LASER TAG BLASTERS
Model/type MS-174.UEEVOM

Product Image

sk

includes
funny fart
sound
effects

“fart blasters

2 PLAYER LASER TAG

Manufacturer Name &  KiDdesigns Inc.

Address 1299, Main Street, Rahway, NJ 07065, U.S.A.
EU Authorised SGS Maco Customs Service
Representative Malledijk 18

NL-3208 LA Spijkenisse
The Netherlands

Section 2
This declaration is issued under the sole responsibility of the manufacturer

We hereby certify that the product stipulated above complies with all the relevant provisions of the
following EC new approach directive/s:

e 2014/30/EU Electromagnetic Compatibility (EMC)

e 2011/65/EU Annex Il Restriction of Hazardous Substances (RoHS) & Amendment(EU)2015/863
e 94/62/EC Packaging Directive

e 2012/19/EC WEEE Directive

e REACH Regulation (EC) No. 1907/2006 with Amendments No. 552/2009, (EU) 2018/2005 and (EU)
No. 1272/2013

e Toy Safety Directive 2009/48/EC
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Section 3

Conformity is shown by compliance with the applicable requirements of the following harmonised standards:

Applicable Harmonized Standards
(Standard reference, date and amendments)

EN71-1: 2014+A1:2018

EN71-2:2011+A1:2014
EN71-3:2019

REACH ANNEX XVII; Entry 23 &
Amendment No. 552/2009

REACH ANNEX XVII; Entry 50 &
Amendment (EU) No. 1272/2013

REACH ANNEX XVII; Entry 51 & 52 &
Amendment No. 552/2009 & (EU)
2018/2005

EN55014-1:2017

EN55014-2:2015

EN 60825-1:1994+A2:2001+A1:2002

EN 62115:2005+A12:2015

Section 4

Signed for and on behalf of:
Date of issue:

Name:

Position:

Signature:
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Title

Safety of Toy : Physical & Mechanical
Safety of Toy: Flammability

Safety of Toy: Migration of certain elements

Cadmium
PAH’s

Phthalates

EMC
EMC

Safety of Laser Products

Safety of Electric Toys

KIDdesigns Inc.

July 08, 2021

David Stetin

Product Safety & Compliance Officer
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